Génération d'atlas de cartes

Le composeur de cartes fournit des outils permettant de générer automatiquement un atlas
de cartes (ex : un atlas de carte communales). Le principe est d'utiliser la géométrie et les
attributs d'une couche vectorielle (par exemple une couche de COMMUNES). Pour chaque
entité de la couche (ex : pour chaqgue COMMUNE), une nouvelle carte est générée et dont
I'emprise correspond a la géométrie de l'entité. Les attributs de la couche peuvent étre
utilisés dans des zones de texte (par exemple pour adapter le titre de la carte).

Pour générer un atlas il faut activer I'option dans I'onglet décrit ci-dessous :

| Activation des outils de génération de latlas.

Proprités de fobjet | GEnération datiss

Generation d'atlas

Compos tion

de I'onglet
e Aflas

Passage en Défilement Impression ¥ Configuration
Mode apercu Avantfarriére Et export
Dans les pages

Cacher la couche de couverture
Fitres avec | om_iris™ ke ‘Centre-vile% || &
Désignation de la couche servant & générer I'atlas. G

Possibilité de cacher cette couche dans les sorties

||%|||¢ ¢ T *lld‘ﬂ T"v{sl\ Appelde

Couche de couverture IRIS_extrat72 -

Possibilité de filtrer les éléments de la couche de couverture =
Mom du fichier en sortie
‘output_|j¢featre | E
E)q_wrt dans un seul fichier ou dans n fichiers de noms Export fun seud fichier (s possible)
Indiqués. $feature étant remplacé par le numéro de —
I'élément pris en compte pour chague page. T (Bepfon b |“

Ex : ‘commune_ ‘|[$feature (pour une couverture de communes)
Deviendra commune_1.pdf pour la premiére commune

Il est possible de mettre une expression comme
‘commune_' || "NOM_COM”

Exporter dans un seul fichier permet par exemple de générer un PDF
Avec autant de pages que d'entités de la couche de couverture.

Il est possible de trier selon un champ de la couche de couverture.

Onglet 'générer un atlas’



Une étiquette peut utiliser un champ de la couche
de couverture comme variable.
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Chaque objet carte de la composition peut voir son zoom contrélé

ou non par 'atlas quand celui-ci est actif.

Ceci permet par exemple d'avoir une carte d'emprise dont le zom

reste constant. Dans I'exemple ci-dessus la petite carte jaune qui matérialise
I'emprise n'est pas contrdlée par |'atlas.

Le zoom est soit fixe, soit variable de facon a faire tenir 'entité traitée

avec une mage fixée par défauta 10 %

parameétres de l'atlas pour un objet carte

La barre de I'atlas I‘ * * * @ % @ permet de générer un apergu et

de passer de page en page.
Le menu permet d'imprimer en PDF ou d'exporter en tant qu'image ou SVG.
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Complément : Mise en surbrillance de I'entité traitée dans chaque
page

Quand on active 'générer un atlas' avec une couche de couverture, QGIS crée deux
variables $atlasfeatureid et $atlasgeometry

qui représentent respectivement ['identifiant de I'objet traité dans chaque page (ex :
identifiant de la commune) et la géométrie de I'objet.

Ceci peut servir pour affecter un style spécifique a l'entité traitée dans chaque page.



exemple :
Couches : BATIMENT de la BDParcellaire et IRIS.
Pour la couche IRIS définissons le style suivant basé sur ensemble de régles :
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mise en surbrillance pour l'atlas
On utilise ici la possibilité offerte a partir de QGIS 2.2 d'utiliser une régle ELSE.

La regle indique que si l'identifiant de I'entité de la couche est celui de I'entité en cours de
traitement dans la page du composeur on |'affiche en jaune. Les autres entités sont affichées
en gris.

De méme nous pouvons afficher que le nom de la commune en cours en paramétrant les
étiquettes.

onglet Etiquettes ->Rendu -> afficher les étiquettes selon une expression
|'expression est : $id = Satlasfeatureid
on pourrait également écrire : CASE $id=$atlasfeatureid THEN nom iris END



! Propriétés de la couche - IRIS_extrait72 | Etiquettes

- -—— — -

M| Etiqueter cette couche avec | Nom_Iris |~ | £,

w Apercu d'un exemple de texte [ tampon

P
Lorem Ipsum E

Lorem Ipsum CC |

Al deaE Rendu i
“ab
@ St <-¢ Fomataos [Masimum 10000px B & [=]
P hadiinain iy 85¢ Tampan
4 s . Fond Afficher toutes les étiquettes pour cette couche {méme celles en confiit) |
J Ombre Défini par les données (Note: la rotation nécessite des champs X Y) |:|
. .
iagrammes oo )
|ﬂ Diagramme: :, Emplacement Afficher [étiquette ‘8, Toujours afficher @ i
Rendu = = 2
q Métadonnées Afficher les étiquettes Waleurs définies par des données (Expression) 1
® Jamais Qu désactiver @
Description
Charger le style... Sauvegarder cd Champs datiribut Enregistrer le style =
Type de champ :chaine, entier, double L4 . .
Expression Appliquer Aide
e X ActuslSid =Satiasfeatureid
; Editer
Longuewur - )
o Copier
Coller

Atlas : gestion des étiquettes de la couche

Dans notre exemple, on peut également vouloir un style différents pour les batiments qui
sont dans I'IRIS traité.

Dans ce cas dans le style de la couche BATIMENT on appliquera un ensemble de régle comme
par exemple :

|Rule |Min. scale |Max. scale ICount IDupIimbe count |
within(Sgeometry, Satlasge...
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exemple de reégle utilisant $atlasgeometry



Voici un exemple de ce qui peut-étre obtenu :

Batiments IRIS de Notre-Dame-des-Vertus
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atlas : exemple de mise en surbrillance

On peut également noter qu'il existe aussi une variable $map qui permet indépendamment de
I'utilisation des fonctionnalités de |'atlas de personnaliser le style d'une couche en fonction de
I'identifiant
de l'objet carte dans le composeur. Cet identifiant est a préciser dans |'objet carte du
composeur.

¥ Identifiant de l'objet
Id | carte_principale
Dans I'exemple précédent on pourrait donc transformer I'expression sur les étiquettes pour ne

les voir que dans la carte principale :
$id = Satlasfeatureid and S$map='carte principale'
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